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以下資料由隆中網絡公司及其推薦證券商提供，資料若有錯誤、遺漏或虛偽不實，均由該公司及其推薦證券商負責。
以下揭露之認購價格及依據等資訊，係申請登錄興櫃公司與其推薦證券商依認購當時綜合考量各種因素後所議定。由於興櫃公司財務業務狀況及資本市場將隨時空而變動，投資人切勿以上開資訊作為投資判斷之唯一依據，務請特別注意


   認購相關資訊
   公司簡介
   主要業務項目
   最近五年度簡明損益表及申請年度截至最近月份止之自結損益表
   最近五年度簡明資產負債表
   最近三年度財務比率
公司名稱：隆中網絡股份有限公司 (股票代號：6542)

	 輔導推薦證券商
	元大寶來證券股份有限公司、群益金鼎證券股份有限公司 

	主辦輔導券商聯絡人電話
	吳欣芸/02-2718-1234#6657

	註冊地國
	(外國發行人適用)

	訴訟及非訟代理人
	(外國發行人適用)


	輔導推薦證券商認購隆中網絡股份有限公司股票之相關資訊

	證券商名稱
	主辦
	協辦

	
	元大寶來證券股份有限公司
	群益金鼎證券股份有限公司

	認購日期
	104.06.17

	認購股數（股）
	560,000
	100,000

	認購占擬櫃檯買賣股份總數之比率
	2.55%
	0.45%

	認購價格
	91元/股

	認購價格之訂定
依據及方式
	本公司自102年起即專注在手機遊戲代理發行(Game Dreamer)與聯運平台通路發行(Pubgame)，而代理發行與聯運服務的雙成長引擎，加上共同開發(Net Publishing)的三合一創新商業模式，將是競逐亞太區域市場，成為手機遊戲領導廠商的重要基石。
股票價值評估方法有很多種，各種方法皆有其優缺點，評估之結果亦有所差異，市場基礎法為透過已公開的資訊，與整體市場、產業性質相近的同業及被評價公司歷史軌跡比較，作為評量企業的價值，再根據被評價公司本身異於採樣公司之部分作折溢價之調整；成本法係以帳面歷史成本資料作為公司價值評定之基礎；另收益基礎法之自由現金流量折現法(Discounted Cash Flow Method，DCF )則重視公司未來營運所創造之現金流入價值。其中，成本法係以歷史成本為計算之基礎，易忽略通貨膨脹因素且無法反應資產實際之經濟價值，且深受財務報表所採行之會計原則與方法之影響，將可能低估成長型公司應有之價值；自由現金流量折現法下某些假設，如未來營收成長率、邊際利潤率、資本支出之假設等，在產業快速變化下對未來之預估甚難準確，使未來現金流量及加權平均資金成本更無法精確掌握，故本次僅就市場基礎法-股價淨值比法進行評估。
本次參考與隆中網絡從事相同或類似業務之國內上市櫃公司104年度3~5月平均股價淨值比，區間為2.12~3.42倍，統計如下：
公司名稱
股票代號
104年3月
104年4月
104年5月
平均股價淨值比
智冠
5478
1.94
2.11
2.32
2.12
橘子
6180
2.45
2.59
2.45
2.50
樂陞
3662
4.03
3.46
2.78
3.42
若以本公司103年度每股淨值30.69元作估算，每股合理價格區間為65.06~104.96元。考量隆中網絡市場競爭利基、產業發展前景及未來年度預估獲利情形等因素後，本興櫃推薦證券商與該公司共同議定興櫃認購價格為每股91元，介於上述採樣同業考量之股價淨值比區間，故尚屬合理。


	公司簡介(公司介紹、歷史沿革、經營理念、未來展望等)


以品牌Pubgame參與2014年台北國際電玩

	。

	
		台灣隆中上架靈狐傳、步步唯贏、攻城掠地、仙俠道、英靈之塵、女神聯盟、三國魂、三國卡卡的、獨步天下、風色軌跡等21款遊戲，合計達46款遊戲，營收達2.8億，累積會員人數為370萬，成為台、港、澳最大的手遊聯運平台。


		台灣晶綺上架神之刃，由藝人安心亞代言。上市首月註冊量突破50萬會員，上市首月營收突破六千萬，為台灣晶綺2014年手游代表作品


	民國104年

	現金增資新台幣27,370仟元，實收資本額達104,870仟元。


		資本公積增資新台幣115,130仟元，實收資本額達220,000仟元。


		台灣隆中與台灣團隊共同開發最近風靡台灣市場且成為近年唯一現象級遊戲的知識王，自2014年底上市以來佔據Apple App Store及Google Play免費遊戲類雙榜第一名長達六周的時間。


		本公司股票於104年5月28日經證券櫃檯買賣中心核准公開發行。



	

	三、經營理念：
  本公司擁有優秀的經營團隊，每月百款以上產品評測加上商務談判能力，並透過充分的代理評估與成功的行銷推廣加上產品運營經驗，創造營運/開發/玩家三贏的結果，提供穩定易用的在線客服系統，為玩家提供24小時不間斷的服務，並致力尋找台灣具熱忱且堅持的手機遊戲開發團隊，共同開發具原創性且題材類型符合全球發行的手機遊戲項目持續開發創造更多的可能性。
  公司自成立以來專注於本業經營，秉持誠信經營之經營原則，且遵守相關法令規定，積極強化內部管理與提昇管理品質及績效，以持續維持優良企業形象，增加客戶對公司之信任，追求企業永續經營及成長。本公司之工作環境優良舒適、員工福利完善，並提供多元化的教育訓練與專業進修課程，且規劃進入資本市場以吸收更多優秀人才進入公司服務，厚植經營團隊實力，再將經營成果回饋股東大眾，盡企業應有之社會責任。
四、未來展望：
1.短期發展計畫： 
(1)Game Dreamer手機遊戲代理發行：
Game Dreamer 除了維持與原開發商擴大產品與市場的合作外，同時積極與大陸、韓國及日本的一線開發商洽談包含台、港、澳、東南亞及韓國等亞太區域市場的代理發行；2015年預計發行的手遊大作，世界2（The World II）等手機遊戲也將在亞太各區域市場陸續發行，持續成為此區域市場的手遊代理發行的先行者。 
(2)Pubgame聯運平台通路發行：
Pubgame除了持續深耕台、港、澳聯運平台的服務外，2015年將與友好合作廠商快速複製成功經驗到東南亞及韓國的聯運平台通路發行，上半年鎖定東南亞市場（星、馬、泰、越）啟動聯運服務，下半年則挺進韓國市場，完成區域市場的聯運平台通路發行佈局。
 (3)Net Publishing共同開發發行：
Net Publishing除了將現象級遊戲的知識王持續開發，提供更多功能與樂趣外，同時積極準備海外市場的發行，預計2015年在包含亞太地區在內的全球市場，都有機會看到台灣團隊開發的知識王攻城略地。 

2.長期發展計畫： 
本公司自2013年起即專注在手機遊戲代理發行(Game Dreamer)與聯運平台通路發行(Pubgame)，而代理發行與聯運服務的雙成長引擎，加上共同開發(Net Publishing)的三合一創新商業模式，將是競逐亞太區域市場，成為手機遊戲領導廠商的重要基石。


                                                                          

	主要業務項目：

主要係從事遊戲代理發行及遊戲聯運平台。                                         

	公司所屬產業之上、中、下游結構圖：

[image: image3.png]5 -
T wames

B

s DBARE 20150519RENR FE] - Word @REBER) 7 = - x
A FEEE  $sER  Be aE  BA N
T — " . #ex -
SR - [T | X A | ha | % | AaBbcct AaBbCc AsBhceD asmicod aaBbce A@B| AaBbC - . o7
BIU-axx.x A-¥-A-BE@ MESS ~1 A i Level1-1 Resetnu.. SectionH... <] b g5-
=z 5 & 5 s n s ~
E T T TR TR THY THY L T TR TRNE THNE TR TR TANT TRNE TRNE TR TIT T TR ST
LEFE S H S P ARRBIES
M
N L F i
¢ : a
BASEE. REE. BOERS.
(EERRRE) (EEAEET) (R R BAT)
° ® o o
“ Net Publishing: Game Dreamer« Pubgame.
& EBIE. SRR EERE
@ “ . p
. . AR, o .
. RIBRE. BE. - :
. FIRET..). EEER ) @
0 l l I
: FAB@REERS) | SHBERSHIS).
‘ Apple App Store. Google Play /
EEAHR(MyCard) . EEF T (Gash)-

304

——

0911
P o152t






	產品名稱
	產品圖示
及介紹
	重要用途或功能
	最近一年度

營收金額(仟元)
	佔總營收

比重(%)

	手機遊戲
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	1. 中國大陸、韓國及日本的一線開發商包含台、港、澳及東南亞等亞太區域市場的代理發行之手機遊戲。
2. 由台灣團隊開發具原創性且題材類型符合全球發行的手機遊戲項目。
	125,556
	45%

	網頁遊戲
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	中國大陸及日本的一線開發商包含台、港、澳、東南亞及韓國等亞太區域市場的代理發行之網頁遊戲。
	155,305
	55%

	合     計
	280,861
	100%


                                                                          

	最近五年度簡明損益表及申請年度截至最近月份止之自結損益表  
單位：新台幣仟元                      

	年度

項目
	99年度

	100年度

	101年度
(註1)
	102年度
(註1)
	103年度
(註2)
	104年截

至4月份止
(自結數)

(註3)

	營業收入
	199
	3,855
	69,289
	194,310
	858,533
	496,843

	營業毛利
	156
	2,097
	33,559
	94,459
	362,406
	204,000

	毛利率(%)
	78.39%
	54.40%
	48.43%
	48.61%
	42.21%
	41.06%

	營業外收入
	─
	40
	226
	83
	9,864
	(8,681)

	營業外支出
	─
	─
	1,493
	232
	737
	

	稅前損益
	(170)
	(3,891)
	(12,927)
	(29,790)
	25,946
	(6,756)

	稅後損益
	(170)
	(3,891)
	(10,730)
	(31,984)
	10,442
	(8,242)

	每股盈餘（元）
	(1.27)
	(3.96)
	(7.13)
	(12.30)
	2.14
	(0.37)

	股利發放
	現金股利(元)
	－
	－
	－
	－
	0.0273
(註2)
	－

	
	股票股利(資本公積轉增資)(元)
	－
	－
	－
	－
	1.0978
	－

	
	股票股利(盈餘轉增資)(元)
	－
	－
	－
	－
	0.2454
(註2)
	－


資料來源：99~100年度資料係本公司自結數；101~103年度資料係經會計師查核簽證之財務報告。

註1：101~102年度資料係依ROC GAAP編製之個體財務資訊且101年度資料係依據「商業會計法」而非「證券發行人財務報告編製準則」編製之財務報告。

註2：103年度資料係依ROC GAAP編製之合併財務資訊。

註3：係104年度截至4月份止依ROC GAAP編製之合併自結數字，未經會計師查核簽證，因此可能與會計師查核結果存有差異，請投資人於參考時審慎評估。
註4：103年度盈餘分配案業經本公司104年5月6日董事會通過，惟尚未經股東常會決議。

	最近五年度簡明資產負債表
    單位：新台幣仟元
                    單位：新台幣仟元

	年度
項目
	99年度
	100年度
	101年度
(註1)
	102年度
(註1)
	103年度
(註2)

	流動資產
	4,170
	5,664
	36,707
	61,512
	318,778

	基金及長期投資
	─
	─
	─
	─
	─

	固定資產
	─
	168
	275
	4,656
	10,565

	無形資產
	─
	─
	─
	─
	66,442

	其他資產
	1
	1,689
	1,479
	2,979
	4,683

	資產總額
	4,171
	7,521
	38,461
	69,147
	400,468

	流動
負債
	分 配 前
	341
	1,582
	28,252
	24,768
	162,562

	
	分 配 後
	341
	1,582
	28,252
	24,768
	(註1)

	長期負債
	─
	─
	─
	119
	93

	其他負債
	─
	─
	─
	─
	─

	負債
總額
	分 配 前
	341
	1,582
	28,252
	24,887
	162,655

	
	分 配 後
	341
	1,582
	28,252
	24,887
	(註1)

	股本
	4,000
	10,000
	17,500
	32,500
	77,500

	資本公積
	─
	─
	7,500
	58,535
	153,266

	保留
盈餘
	分 配 前
	(170)
	(4,061)
	(14,791)
	(46,775)
	10,442

	
	分 配 後
	(170)
	(4,061)
	(14,791)
	(46,775)
	(註1)

	金融商品未實現損益
	─
	─
	─
	─
	─

	累積換算調整數
	─
	─
	─
	─
	(3,395)

	股東權益總額
	分 配 前
	3,830
	5,939
	10,209
	44,260
	237,813

	
	分 配 後
	3,830
	5,939
	10,209
	44,260
	(註1)


資料來源：99~100年度資料係本公司自結數；101~103年度資料係經會計師查核簽證之財務報告。

註1：101~102年度資料係依ROC GAAP編製之個體財務資訊且101年度資料係依據「商業會計法」而非「證券發行人財務報告編製準則」編製之財務報告。
註2：103年度資料係依ROC GAAP編製之合併財務資訊。
註3：103年度盈餘分配案業經本公司104年5月6日董事會通過，惟尚未經股東常會決議。
	最近三年度財務比率

	年  度
項  目
	101年度
	102年度
	103年度

	財

務

比

率
	毛利率(%)
	48.43
	48.61
	49.95

	
	流動比率(%)
	129.93
	248.36
	348.40

	
	應收帳款天數(天)
	45.94
	32.91
	34.23

	
	存貨週轉天數(天)
	4.29
	7.32
	9.93

	
	負債比率(%)
	73.46
	35.99
	13.66


資料來源：99~100年度資料係本公司自結數；101~103年度資料係經會計師查核簽證之財務報告。101~103年度資料係依ROC GAAP編製之個體財務資訊且101年度資料係依據「商業會計法」而非「證券發行人財務報告編製準則」編製之財務報告。
投資人若欲查詢該公司更詳細之資料請連結至公開資訊觀測站!![image: image7.png]



公司概況資料表
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